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花蓮縣 112 年度資訊教育競賽活動 

「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」複賽計畫 

壹、 依據：教育部科技中心總體計畫之子計畫三─科技及新興學習及探索活動計畫 

貳、 計畫目標 

一、 提升校園運算思維及自由軟體普及率，宣導智慧財產權使用。 

二、 激發學生運算思維與解決問題能力，讓學習變有趣。 

三、 接軌國際創客潮流，營造有效提升學生學習能力之數位平台。 

四、 全面發展本縣各校運算思維及程式寫作師資。 

參、辦理單位 

一、 指導單位：花蓮縣政府 

二、 主辦單位：花蓮縣政府教育處 

三、 承辦單位：花蓮市中正國民小學、花蓮縣玉里國民小學 

肆、參加對象 

一、 本縣 111 學年度「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」初賽入圍複賽之國中、

小學生。 

二、 為符合 112 年度全國貓咪盃競賽實施辦法，參賽隊伍每隊需為 2人，學生及指導老

師不限同校。 

伍、 競賽辦法 

一、 競賽網站： 

二、 競賽日期： 

    (一) 112 年 2 月 18 日(星期六)，上午 08 時 50 分-12 時 30 分，國小組。 

    (二) 112 年 2 月 18 日(星期六)，下午 13 時 20 分-17 時 00 分，國中組。 

三、 競賽地點：中正國小 3F 電腦教室、4F 電腦教室、玉里國小電腦教室。 

四、 報到文件： 

(一) 選手當天報到請攜帶學生證/身份證/健保卡(擇一)，未提供身分證明者不得參

賽。 

(二) 創用 CC 授權同意書(每位參賽人員複賽作品，需填寫創用 CC 授權同意書，以保

證作品係屬原創；並以創用 CC「授權要素 BY（姓名標示）-授權要素 NC（非商

業性）-授權要素 SA（相同方式分享）」授權條款台灣 3.0 版釋出，授權使用本

作品；同意書請見附件一，請事先填寫報到時繳交。) 

五、 創作工具：Scratch 圖形化程式設計軟體 3.0 版，電腦作業系統為 Windows10，競賽

提供之軟體與 112 年度全國貓咪盃競賽相同，請參考網站公告

(http://cc.ilc.edu.tw/?p=690) 

六、 競賽分組：分為國小遊戲組、國中遊戲組、國小動畫組、國中動畫組。 

http://cc.ilc.edu.tw/?p=690
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七、 競賽題目：由主辦單位現場宣佈。 

八、 競賽方式：採現場實作，所有參賽選手於同一電腦教室內競賽，競賽當日，由本處

提供借用筆、紙張、耳機麥克風、隨身碟之外，不可以使用其他輔助工具(如手寫

板、手機、網路攝影機...等)，現場不提供網路服務。 

九、 競賽素材：限定由參賽者自製、使用軟體內建素材庫。 

十、 競賽作品以隨身碟方式交件、作品完成後需繳交給收件人員，由收件老師複製於指

定資料夾後，並試開啟無誤後，始得刪除原電腦內作品並關機，將耳機及桌面整理

乾淨後始得離開試場；隨身碟使用相關知能，請指導老師於授課時自行指導學生，

若於競賽期間發生問題，主辦單位概不負責；其他競賽規則與注意事項請見附件二。 

十一、 本項競賽獲獎選手得依名次順序優先推薦參加「112 年度全國貓咪盃 SCRATCH 競

賽」，正取及備取隊伍及指導老師務必出席本縣辦理之賽前說明會及集訓；若有推

薦選手不克出席之情事，主辦單位得評估是否保留其參賽資格或依順位遞補出賽；

各項期程如下，另前述未及之相關事項另行於處務公告公布。 

(一) 全國賽:112 年 4 月 8 日(星期六)及 4 月 9 日(日)兩天辦理，若因防疫取消將另

行通知。 

(二) 全國賽本縣集訓：112 年複賽後至全國賽前，課程及時間另行公告。 

十二、 評審辦法及評審參考： 

(一) 由承辦單位聘請相關領域教師或專家進行評審，評審方式以百分等級或序位法

由評審討論訂定。 

(二) 評審參考標準： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

項目/比重 說明 

運算思考能力 

(技術力、技能) 

建議比重 30% 

運用拆解模組分工合作、運用模式識別運用、運用抽象

化注意重要細節忽略不重要問題、以演算法設計簡單步

驟或規則解決問題，以及程式之可讀性及邏輯判斷…

等，以及作品是否可正常運作 

主題表達分享 

(表達力、知識) 

建議比重 30% 

作品腳本設計：包含表達說明是否清晰、結構是否完整、

操作安排是否得宜、角色安排與遊戲過程或情節是否能

完美詮釋，含 CC 標示、藝術美感、或能呈現學習的過程

與進階 

多元智慧運用 

(創造力、情意) 

建議比重 30% 

是否運用多媒體、多感官、動手做、多元智慧…等方式，

使學習保留效果最佳，或操作後印象最深刻，效果保留

最好最久 

特殊加分 

(獨特性) 

建議比重 10% 

前述三項分數不足以表達部分 
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陸、競賽期程 

一、 中正國小場地:國小組:02/18(六)當天上午場 08:50 開始報到，時間表如下： 

時間 3F 電腦教室 4F 電腦教室 

上

午 

0850-0920 報到 

0920-0930 說明 

0930-1230 競賽 

國小動畫 

15 組 

國小遊戲 

10 組 

二、 中正國小場地:國中組: 02/18(六)當天下午場 13:20 開始報到競賽場次如下表： 

時間 3F 電腦教室 4F 電腦教室 

下

午 

1320-1350 報到 

1350-1400 說明 

1400-1700 競賽 

國中動畫 

9 組 

國中遊戲 

12 組 

三、 玉里國小場地:國小、中組: 02/18(六)當天上午場 08:50 開始報到，時間表如下： 

時間 3F 電腦教室 

上

午 

0850-0920 報到 

0920-0930 說明 

0930-1230 競賽 

國小動畫 

1 組 

國中動畫 

1 組 

四、 玉里國小場地:國小、中組: 02/18(六)當天下午場 13:20 開始報到競賽場次如下表： 

時間 3F 電腦教室 

下

午 

1320-1350 報到 

1350-1400 說明 

1400-1700 競賽 

國小遊戲 

5 組 

國中遊戲 

3 組 

五、 競賽結束後由評審線上評選作品，視需要召開視訊會議，一週後隨即公告得獎名單

及參與全國賽名單。 

柒、獎勵辦法 

一、 學生獎勵部份：參加複賽學生已初步通過初賽選拔，因此除非選手程度與初賽入選作

品程度相差太大者剃除得獎資格外，剩餘名額皆至少佳作以上鼓勵。 

名次 數量 獎勵 備註 

金獎 2 組 獎狀一紙 除金獎限定 2組外，其餘實際給獎名

額由評審團決議是否彈性調整。 

獎品視當年度經費及贊助單位決定。 

銀獎 3 組 獎狀一紙 

銅獎 4 組 獎狀一紙 

佳作 6 組  

(上限) 

獎狀一紙 

二、 教師獎勵部份：指導老師每位獎狀一紙。 

捌、其他： 

一、 得獎作品之版權，屬於作者與本府共同擁有，本府擁有複製、公佈、發行、宣導之

權利。 
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二、 本府教育處保有本活動相關規則調整之權利。 

三、 聯絡人員：花蓮縣政府教育處教育網路中心田益龍老師、吳瑞菱小姐，電話：

03-8462860#512、E-mail：toung1023@hlc.edu.tw 

玖、經費概算:略。 

拾、本計畫相關承辦人員於完成核銷後，依花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業

要點進行敘獎事宜。 

拾壹、本計畫奉 縣長核定後實施，修正時亦同。 

 

 

mailto:cws@hlc.edu.tw
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附件一 

花蓮縣 111 學年度資訊教育競賽活動 

「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」 

創用 CC 授權同意書 

本人同意參加花蓮縣 112 年度「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」複賽創作之

作品採用創用 CC  「姓名標示-非商業性-相同方式分享」3.0 版臺灣授權條

款，利用人只要依照其指定的方式標示姓名，且在非商業性用途的情況下，就能自由

使用、分享著作。 
 

(創用 CC「姓名標示－非商業性」3.0 版臺灣授權條款

http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/tw/legalcode) 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

立同意書人 

學校名稱：花蓮縣＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 

指導教師(1位代表簽名) 身份證字號 學校 連絡電話 

（紙本簽名）    

參賽學生 身份證字號 學校 連絡電話 

學生 （紙本簽名）    

學生 （紙本簽名）    

 

 

 

中  華  民  國       1 1 2  年     月     日 

 

 

 

 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/tw/deed.zh_TW
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/tw/legalcode
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附件二 

【競賽規則與注意事項】 

 

1. 試場中正國小校內不開放停車，請自行尋覓附近合法停車位。 

2. 指導老師可以在中正國小英語教室 1 休息。(為提升防疫標準，此次不開放家長陪同參賽) 

3. 參賽學生請擇一攜帶：健保卡、在學證明、學生證等，供查驗身份，未攜帶者由指導老

師當場簽切結書證明學生身份，如經舉發，身份不實，取消參賽資格。 

4. 比賽當天不得自行攜帶任何儲存設備、媒體、素材、或任何參考文件進場；當天所有電

腦都將實施網路斷線，繳交作品或同組同學資料交換僅能使用本府提供的隨身碟。 

5. 本次競賽開放自行攜帶耳機麥克風，未攜帶者考場可借用全新設備。 

6. 手機請關靜音，並且競賽過程中不得使用。 

7. 防疫期間，為恐防疫群聚感染，入場選手及師生需自備口罩入場。報到入場前需接受工

作人員量測體溫；若有發燒達 38℃情形，該員禁止入場，該組並以棄賽論；但若組員堅

持參賽，考量學生參與縣級競賽不易經驗難求，同意另一選手仍可入場操作，但該組不

予計分。 

8. 因複賽為初賽之延續，故原初賽報名隊伍學生及指導老師亦不得異動。 

9. 報到時必須同時繳回 CC 授權同意書，指導老師可在場協助選手確認電腦軟硬體狀況之

後，待競賽開始之後再行離開。 

10. 依全國賽提供之軟體及素材皆已安裝或存放於電腦桌面。 

11. 為競賽公平，競賽時間僅限於同組同學之間輕聲交談，禁止其他組同學出聲指導、其他

示意或代為操作電腦等行為。 

12. 競賽當天除電腦軟硬體故障等因素外，工作人員將一概不協助任何技術性問題。(例如耳

機麥克風的安裝、如何開啟程式、如何存檔、錄音選項被關閉如何打開等)，請各位指導

老師事先指導選手關於耳機麥克風安裝順序、相關基礎電腦操作、USB 隨身碟的使用方

法。電腦設備若有任何狀況無法處理者，請舉手讓工作人員幫忙，但與競賽相關之操作

及存檔必需自行操作。 

13. 作品內容禁止編輯上選手所屬學校及作者姓名,違者評審將開評審會議時討論酌予扣分。 

14. 競賽檔案存檔名稱“組別-學校姓名 1-學校姓名 2”(副檔名.sb3 請勿變動)，例如： 

 國中動畫-XX 國中邱○○-XX 國中李○○.sb3 

 國小動畫-XX 國小邱○○-XX 國小李○○.sb3 

 國中遊戲-XX 國中邱○○-XX 國中李○○.sb3 

 國小遊戲-XX 國小邱○○-XX 國小李○○.sb3 

15. 選手競賽時請在硬碟上存檔操作，並隨時存檔及備份隨身碟以免意外，完成作品繳交時，

才將檔案複製進 USB，並繳交給工作人員，繳交同時當場確認檔名編號及工作人員是否已

存檔至指定筆電，且檔案確認可以開啟後，才可刪除原電腦硬碟上之作品，並將本府提

供借用之耳機歸還後，方可離開現場與帶隊老師會合離開。 

16. 違反上述注意事項之競賽選手經由工作人員提醒後如果仍不聽勸阻者將取消比賽資格。 

17. 其他未盡事項請聽從大會工作員宣布為準。 
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附註： 

1. 耳機麥克風安裝順序必須在開啟 Scratch 之前，若已先開 Scratch 再裝麥克風會無法使

用，所以若安裝時顛倒順序，請先關閉 Scratch 再安裝麥克風，隨後再開啟 Scratch 即

可。 

2. 因本次全國賽不提供網路攝影機，為與全國賽標準一致，故本次競賽亦不提供，請指導

老師與選手留意。 

3. 競賽結束繳交檔案完畢後務必刪除原電腦上之作品，以免影響下場競賽之公平性。 

4. 參賽選手師生一律從中正國小、玉里國小大門進入，配合防疫規定，學校會派人協助量額溫，並

在川堂完成報到檢錄。 

5. 請參賽選手師生依循指定路線至競賽場所及教梯教室休息，不得喧嘩或干擾學校正常教學運作。 

6. 基本防護措施：請學校協助確認參賽人員(包括學生、教師、工作人員及評審)14 天內無

境外旅遊史，如符合「具感染風險民眾追蹤管理機制」中「居家隔離」或「居家檢疫」，

及「自主健康管理」之社區監測通報採檢個案實施之對象者，禁止參加比賽。 

7. 比賽期間防護措施： 

(1)請由中正國小大門進入及離開，進入校區由專人量體溫，採實名入場制，不對外開放

非競賽相關人員入校，僅參賽學生、指導老師及工作人員等允許入校，競賽全程配戴口

罩(請自備)。 

(2)競賽當日有發燒者(額溫≧37.5 度/耳溫≧38 度)或咳嗽、流鼻水等呼吸道症狀、腹瀉、

身體不適者，一律禁止參加比賽。 

(3)嚴禁隱匿旅遊史及個人身體症狀，如經查明屬實者，取消參賽資格，並依中央疫情通

報作業規定，通報主管機關及依「傳染病防治法」處理。 

8. 比賽結束後注意事項：所有與會人員於比賽後倘因發燒或身體不適住院，請依教育部「校

園安全及災害事件通報作業要點」規定，辦理通報事宜。 

9. 競賽承辦單位處理原則得依中央流行疫情指揮中心公布相關之防疫建議，適時調整相關

防疫措施。 
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附件三：競賽隊伍-中正國小電腦教室座位表 

國小動畫組隊伍座位(13 組)/3F 

0850-0920 報到、0920-0930 說明、0930-1230 競賽 

國小遊戲組隊伍座位(10 組)/4F 

0850-0920 報到、0920-0930 說明、0930-1230 競賽 

左側  中間  右側 

1 東華附小 

林玉楓 余嘉 
 

8 明義國小 

陳昱任 

楊永哲 

9 中正國小 

曹又升  

張日耀 

10 明義國小 

江秉謙  

呂簡林 

  
11 明義國小 

戴綮彣 蘇子曜 

2     12  

3 中正國小 

曾惟謙 方昱升 
  

13 忠孝國小 

葉家瑄 吳羽玹 

4    14  

5 明義國小 

張翼 陳恩睿 
   

15 東華附小 

紀斯涵 邱品霖 

6      

7 中正國小 

黃子懿 陳江維 
    

 

第一排 第二排 第三排 第四排 

1 復興國小 

劉加予 劉晨語 

5 東華附小 

洪楷博 陳星宇 

9 中正國小 

王又仟 曾旭謙 

13 復興國小 

陳柏宇 朱彥潼 

2 明義國小 

洪愷祈 蕭妤軒 

6 中正國小 

黃子晴 張珈語 

10 港口國小 

陳少祈 陳岳粼 

14  

3 志學國小 

李亭鎮 劉承宇 

7 明義國小 

鍾沛容 鍾沛君 

11 忠孝國小 

謝詠璿 謝詠琪 

15  

4 復興國小 

許西寧 劉晨希 

8 中正國小 

蔡子霆 邱新 

12 明義國小 

陳尚樺 牛駿彬 
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國中動畫組隊伍座位(9 組)/3F 

1320-1350 報到、1350-1400 說明、1400-1700 競賽 

第一排 第二排 第三排 第四排 

1 化仁國中 

鄭國宏 蔡予凡 

5 國風國中 

羅品涵 羅品昀 

9 宜昌國中 

黃捷羽 陳毓慈 

13 國風國中 

許郁婕 鄧芳庭 

2 
6  

 

10 國風國中 

王宸芯 趙振翃 
14 

3  
7 花崗國中 

黃涔慈 陳恩媛 
11  

15 宜昌國中 

林嘉育 王顥儒 

4 國風國中 

譚伊宸 張佳蓉 
8 

12 國風國中 

羅震祺 危敏瑜 
 

國中遊戲組隊伍座位(12 組)/4F 

1320-1350 報到、1350-1400 說明、1400-1700 競賽 

左側  中間  右側 

1 花崗國中 

吳家穎 馬翌友 
 8 9 10  

11 化仁國中 

莊昱辰 劉宗昇 

2 國風國中 

劉聿恩 王睿騰 
 國風國中 海星國中 國風國中  

12 國風國中 

石正謙 張淳淇 

3 自強國中 

林靖壹 王律翔 
 游定程 李泓毅 賴品言  

13 宜昌國中 

曾學仕 鍾承哲 

4 國風國中 

胡懷安 李加澤 
 陳映蒼 林宇澤 蔡茗寓  

14 國風國中 

黃立祈 池旻嘉 

5 宜昌國中 

曾奕文 王思妤 
   15  

6      

7      
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附件四：競賽隊伍-玉里國小電腦教室座位表 

國小動畫 (1 組) 、國小遊戲（5組）隊伍隊伍座位/3F 

0830-0850 報到、0850-0900 說明、0900-1200 競賽 

國中動畫 (1 組)、國中遊戲(3)組組隊伍座位/3F 

1320-1350 報到、1350-1400 說明、1400-1700 競賽 

 

第一排 第二排 第三排 第四排 

1  

 

5  

 

9  

 

13  

 

2 中城國小（動畫組） 

糕圓圓 曾雨葳 

6 玉里國小 

郭家恩 方沐曦 

10 玉里國小 

歐佳龍 潘可芯 

14 玉里國小 

呂宥叡 詹艾靜 

3 玉里國小 

吳柏漢 黃宇騏 

7 吳江國小 

江有邦 江宇康 

11  

 

15 

 

4  

 

8  

 

12  

 

16 

第一排 第二排 第三排 第四排 

1  

 

5  

 

9  

 

13  

 

2 玉里國中 

黃承昱 詹艾橙 

6 玉里國中（動畫組） 

吳少鈞 林妙善 

10 玉里國中 

王璿睿 鄭寗馨 

14 玉里國中 

高子璿 張盛璁 

3  

 

7  

 

11  

 

15  

 

4  8  12  

 

16 
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花蓮縣 112 年 SCRATCH 比賽【國小動畫組】入圍複賽名單 

序號 參賽組別 學校 指導老師 學生 A姓名 學生 B姓名 

1 
國小 

動畫組 
復興國小 許雅玲 劉加予 劉晨語 

2 
國小 

動畫組 
明義國小 王文俊 洪愷祈 蕭妤軒 

3 
國小 

動畫組 
復興國小 許雅玲 許西寧 劉晨希 

4 
國小 

動畫組 
志學國小 秦梅心 李亭禛 劉承宇 

5 
國小 

動畫組 
東華附小 廖啟岑 洪楷博 陳星宇 

6 
國小 

動畫組 
中正國小 林志豪 黃子晴 張珈語 

7 
國小 

動畫組 
明義國小 王文俊 鍾沛容 鍾沛君 

8 
國小 

動畫組 
中正國小 吳主軍 蔡子霆 邱新 

9 
國小 

動畫組 
港口國小 謝佩蓉 陳少祈 陳岳粼 

10 
國小 

動畫組 
中城國小 姜宜禎 禚圓圓 曾雨葳 

11 
國小 

動畫組 
明義國小 王文俊 陳尚燁 牛駿彬 

12 
國小 

動畫組 
中正國小 吳主軍 王又仟 曾旭謙 

13 
國小 

動畫組 
忠孝國小 程立 謝詠璿 謝詠琪 

14 
國小 

動畫組 
復興國小 許雅玲 陳柏宇 朱彥潼 
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花蓮縣 112 年 SCRATCH 比賽【國小遊戲組】入圍複賽名單 

序號 參賽組別 學校 指導老師 學生 A姓名 學生 B姓名 

1 
國小 

遊戲組 
東華附小 王碩鴻 林玉楓 余嘉 

2 
國小 

遊戲組 
東華附小 吳霽昀 紀斯涵 邱品霖 

3 
國小 

遊戲組 
明義國小 王文俊 張翼 沈恩睿 

4 
國小 

遊戲組 
明義國小 王文俊 戴綮彣 蘇子曜 

5 
國小 

遊戲組 
玉里國小 呂奎漢 歐佳龍 潘可芯 

6 
國小 

遊戲組 
玉里國小 呂奎漢 郭加恩 方沐曦 

7 
國小 

遊戲組 
忠孝國小 程立 葉家瑄 吳羽玹 

8 
國小 

遊戲組 
明義國小 王文俊 陳昱任 楊永哲 

9 
國小 

遊戲組 
玉里國小 呂奎漢 吳柏漢 黃宇騏 

10 
國小 

遊戲組 
明義國小 王文俊 江秉謙 呂簡林 

11 
國小 

遊戲組 
中正國小 吳主軍 黃子懿 陳江維 

12 
國小 

遊戲組 
中正國小 林志豪 曹又升 張日耀 

13 
國小 

遊戲組 
中正國小 林志豪 曾惟謙 方昱升 

14 
國小 

遊戲組 
玉里國小 呂奎漢 呂宥叡 詹艾靜 

15 
國小 

遊戲組 
吳江國小 呂奎漢 江有邦 江宇康 
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花蓮縣 112 年 SCRATCH 比賽【國中動畫組】入圍複賽名單 

序號 參賽組別 學校 指導老師 學生 A姓名 學生 B姓名 

1 
國中 

動畫組 
國風國中 黃立雙 羅品涵 羅品昀 

2 
國中 

動畫組 
國風國中 黃立雙 許郁婕 鄧芳庭 

3 
國中 

動畫組 
化仁國中 孫正大 鄭國宏 蔡予凡 

4 
國中 

動畫組 
國風國中 黃立雙 王宸芯 趙振翃 

5 
國中 

動畫組 
宜昌國中 詹如晴 黃捷羽 陳毓慈 

6 
國中 

動畫組 
花崗國中 楊境修 黃涔慈 陳恩媛 

7 
國中 

動畫組 
國風國中 黃立雙 譚伊宸 張佳蓉 

8 
國中 

動畫組 
玉里國中 謝寶財 吳少鈞 林妙善 

9 
國中 

動畫組 
國風國中 黃立雙 羅震祺 危敏瑜 

10 
國中 

動畫組 
宜昌國中 詹如晴 林嘉育 王顥儒 
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花蓮縣 112 年 SCRATCH 比賽【國中遊戲組】入圍複賽名單 

 

序號 參賽組別 學校 指導老師 學生 A姓名 學生 B姓名 

1 
國中 

遊戲組 
玉里國中 謝寶財 高子璿 張盛璁 

2 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 游定程 陳映蒼 

3 
國中 

遊戲組 
玉里國中 謝寶財 黃承昱 詹艾橙 

4 
國中 

遊戲組 
化仁國中 孫正大 莊昱辰 劉宗昇 

5 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 劉聿恩 王睿騰 

6 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 石正謙 張淳淇 

7 
國中 

遊戲組 
自強國中 趙佩瑜 林靖壹 王律翔 

8 
國中 

遊戲組 
海星國中 廖啟岑 李泓毅 林宇澤 

9 
國中 

遊戲組 
玉里國中 楊中介 王璿睿 鄭寗馨 

10 
國中 

遊戲組 
宜昌國中 詹如晴 曾學仕 鍾承哲 

11 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 賴品言 蔡茗寓 

12 
國中 

遊戲組 
宜昌國中 林晉安 曾奕文 王思妤 

13 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 胡懷安 李加澤 

14 
國中 

遊戲組 
花崗國中 楊境修 吳家穎 馬翌友 

15 
國中 

遊戲組 
國風國中 黃立雙 黃力祈 池旻嘉 
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附件四：中正國小校園場地圖 

 


